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INTRODUGAO 2  OBJETIVOS

Orientadoras:

A partir da virada do milénio, a preservacao do patrimoénio historico e cultural
passa a contar com o gerenciamento digital, atraves da administracao de
arquivos numeéricos € bancos de dados, aléem da usual manipulacao de suportes
analdgicos.

|ldentificar novos métodos digitais de preservacao do patrimonio historico e
cultural, principalmente os que utilizem programas informaticos para transformar
antigas fontes em imagens ou até mesmo reconstruir ruinas com imagens

tridimensionais, empregando a administracdo de bancos de dados. A analise de projetos que visam a digitalizacao de bens culturais aliada a

pesquisa de bibliografia nos campos da teoria da imagem e novas tecnologias
na cultura contemporanea foi o método adotado para observar as possibilidades

As possibilidades de preservacao atraves da conversao para o formato digital de percepcio através de uma narrativa virtual.

possibilitam a criagdo de copias em qualidade alta, até mesmo em tamanho real. Reconhecer modelos de experiéncia estetica e expositiva vigentes no entorno
virtual, baseados na importancia da representacao para transcender a

Ocorre entao a transformacao das tecnologias da memoaria, através do uso de importancia do objeto em si.
novos programas informaticos. As imagens do passado, entao, sao amplamente

transmitidas atraveés de telas digitais e absorvidas no espaco virtual como um

ato cotidiano.

Mais além do simples registro, algumas iniciativas buscam reviver o passado
através da reconstrucao digital de monumentos ao recuperar cores e formas
originais de artefatos que jamais foram vistos na contemporaneidade. A sequir,
imagens e um breve perfil de alguns dos exemplos analisados durante a
pesquisa.

Analisar a forma como a informacao € gerada pelos profissionais do meio
cultural e também como € recebida pelo publico no entorno virtual, onde as
maquinas sao responsaveis pela escrita e leitura de codigos.

Hipoteses

Conceitualmente, o ato da reproducao digital e a projecao de imagens 3D de
obras de arte e monumentos extintos poderia oferecer um testemunho que
remete ao passado de que eles provém e que independe de seu valor venal?

A reproducao digital atuaria como os semioéforos, citados pelo escritor italiano
Umberto Eco em alusao ao historiador polonés Krzysztof Pomian (ECO, 2014),

sendo signos de um tempo remoto, documentos mais que monumentos
(FOUCAULT, 2008)7?
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O carater intangivel da memaria pode transportar o tempo passado ao presente
através da imaterialidade da imagem digital, evidenciando assim o valor de culto
da obra e destacando sua importancia simbdlica para a cultura mundial?

Justificativas

Nos dias de hoje, estamos inundados de imagens e encaramos diariamente a
exposicao desmedida de produtos visuais. Mais que contemplar, consumimos.

Se a historia pode ser o resultado da exposicao de tradicdes culturais com base
na organizacao das praticas discursivas, as midias utilizadas para tal
comunicacao podem interferir na maneira como o tempo sera reconstruido no
ato da difusao, mediando a percepcao do proprio tempo descrito, decorrido e
finalizado.

Nesse cenario, € indispensavel estabelecer os limites que diferenciam as novas
tecnologias de armazenamento de dados do proprio conceito de memaria. Para
construir uma memoria que tenha valor historico, € preciso selecionar dados e
nao apenas armazena-los, em uma operacao onde o esquecimento tambem
joga um papel importante.
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9 CONCLUSOES

A imagem digital € aliada no processo de manutencao do legado cultural e tem
potencial para ser o personagem principal na transmissao dessa herancga voluvel
para as geracoes futuras.

O novo modelo de preservacao digital pode aproximar o publico através da

linguagem veloz das redes informaticas e da acessibilidade proporcionada no
simples gesto de um click.

Seja atraveés de representacoes 3D ou a partir da criacao de uma estratégia
cultural especificamente digital, observa-se que existe uma maior preocupacao
com a preservacao das possiveis experiéncias criadas a partir de narrativas
Interativas virtuais do que com a preservacao unilateral dos monumentos em si.

A construcao de uma memoria virtual nas redes nao apenas preserva o passado
tornando-o acessivel para as novas geragdes, mas de certa forma cria um novo

modelo de futuro, onde podemos acessar cada vez mais lembrancas que nao
necessariamente correspondem a experiéncias reais.
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